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8BIT GAMEJAM 2017

Juz niebawem, 7 kwietnia tego roku, w Krakowie, rozpocznie sie jedyny w Polsce
maraton programistyczny dla osmiobitowych komputeréw. Trzydziesci oséb z catego kraju
stanie w szranki i w czasie 36 godzin podejmie probe napisania gry na nieznany wczesniej
temat. Jedynym ograniczeniem bedzie czas i wyobraznia, oraz to, ze gra musi uruchomi¢ sie
na oryginalnym sprzecie, czesto majacym ponad 30 lat.

Mitosnicy zabytkowych maszyn takich jak: Atari, Commodore, Spectrum, Amstrad i wielu innych,
mniej popularnych platform opartych na procesorach o$miobitowych, nadal nie odeszli do lamusa. Mimo
ze ich skronie czesto juz pokryt szron, to maszyny na ich biurkach nadal ISnig niegdysiejszym blaskiem,
oswietlone swiattem kineskopowych ekranow. W katach dogorywajg potamane joysticki, a rekordy
“‘wykrecone” w Moon Patrol, nieustannie czekajg na pobicie. To wtasnie dla takich retro maniakoéw do
dzi$ powstaja gry na te - wydawatoby sie - zapomniane platformy. Dowodem niech bedzie “KAZ Kompo”
- konkurs, w ktérym co roku oceniane sa gry powstajace tylko na jedng z platform: Atari. W dziesigtej
edycji tego konkursu, ktéra odbyta sie w grudniu zesztego roku, brato udziat ponad 60 produkcji na mate
Atari. Wszystkie z nich zostaly wydane w ciggu jednego roku. Wniosek? Dinozaury jeszcze zyjq i majg
sie dobrze.

Imprezy Game Jamowe sg popularne w naszym kraju juz od kilku lat, ale jeszcze zadna nie
dotyczyta wytacznie osmiobitowych platform. Pomyst zrodzit sie w gtowach organizatoréw, kiedy to po
kolejnym scenowym retro party, na jednym z foréw rozpoczeto sie narzekanie na temat tego, ze nie
wszyscy chcg pisac tylko dema i ze wcigz brak na tych imprezach miejsca dla developeréw gier. Padto
wiec hasto: “sprébujmy zrobi¢ co$ wiasnie dla nich!”

Siédmego kwietnia biezgcego roku, o godzinie 18:00, nowoczesne przestrzenie krakowskiego
HUB:RAUM wypetnig sie spragnionymi emocji i wyzwan programistami, grafikami, muzykami oraz
mitosnikami retro gier. Bedzie to pierwszy w Polsce hackaton 8 bit. Okoto godziny 19:00 wylosowany
zostanie gtéwny temat gry, ktéry potaczy zmagania wszystkich druzyn. Chwile pézniej kazdy z zespotéw
wylosuje dla siebie temat dodatkowy. Obydwa z nich trzeba bedzie zgrabnie potaczy¢ w grywalna catos¢
w czasie 36 godzin. Poza limitem czasu nie ma ograniczenia co do jezyka programowania, uzytych
narzedzi lub emulatoréw. Jedynym warunkiem jest to, ze gra podczas finatowej prezentacji musi sie
uruchomi¢ na oryginalnym sprzecie. Prezentacja i ocena prac odbedzie sie w niedzielne popotudnie.
Jurorami zostang wszyscy uczestnicy konkursu ktérzy wytonig zwyciezcoéw droga gtosowania. Autorzy
najlepszych prac, oprécz stawy i okrzykdéw zachwytu publiki otrzymajg réwniez ciekawe nagrody
rzeczowe.

Jezeli nie boisz sie wyzwanh i czujesz sie na sitach wesprze¢ naszg impreze swoim udziatem,
zarejestruj sie juz dzi§ na stronie konkursu. Od uczestnikéw oczekujemy przede wszystkim
kreatywnos$ci, zaangazowania i ochoty na dobrg zabawe. Mamy $wiadomos¢, ze w 36 godzin nie
powstanie Knight Lore 2, ani kolejna czes$¢ przygdd Donkey Kong'a, ale przeciez nie od razu Rzym
zbudowano! Kazda dobra gra zaczeta sie od prototypu i od pomystu, zatem nie bojmy sie wyzwan!

Zapraszamy do wspolnej zabawy!



7 kwietnia 2017 r. HUB:RAUM, ul. Przemystowa 12, Krakéw
Start - godz. 18:00
Rejestracja i szczegdty wydarzenia na stronie www.grawitacja.eu
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