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opis montazu

Niniejszy opis przeznaczony jest dla oséb majacych pojecie o
elektronice i dziataniu komputeréw (Atari w szczegoélnosci). Nie
twierdze, ze jest kompletny i wyczerpujacy. W razie watpliwosci prosze
pytaé, opis bedzie w miare potrzeb uaktualniany. Przed przystapieniem
do pracy prosze przeczytac opis w catosci.
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1. Montaz ptytki generatora PCLK
Wstep

Generator PCLK zapewnia wytworzenie zegara 14.18 MHz niezbednego do pracy VBXE
oraz samego komputera. Oryginalny oscylator zastosowany w Atari XE wytwarza sygnat
zegarowy 14.18 MHz, ktéry doprowadzany jest do wejscia OSC_IN uktadu CO61991
(FREDDIE). VBXE uzywa inwersji tego sygnatu, teoretycznie dostepnej na ndzce
OSC_OUT uktadu FREDDIE. Praktyka pokazata jednak, ze jakiekolwiek dodatkowe
bezposrednie obcigzanie uktadu FREDDIE przez wyprowadzanie zegara do VBXE
generuje zaktocenia i powstaje ryzyko niestabilnego dziatania zarowno samego komputera
jak i VBXE. Nalezy zmodyfikowac oscylator komputera tak, aby generowany byt
niezaleznie stabilny sygnat zegarowy doprowadzany do OSC_IN FREDDIE jak i jego
inwersja doprowadzana jako PCLK do VBXE.

Modyfikacja polega na usunieciu starego oscylatora (catego uktadu pomiedzy pinami
OSC_IN i OSC_OUT uktadu FREDDIE) i zastapieniu go generatorem zbudowanym na
ptytce PCLK wg ponizszego schematu:
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1.1 Demontaz starego oscylatora

Oryginalnie w Atari XE zastosowano oscylator 14.18 MHz (dla systemu PAL) w
zasadniczych dwoch mozliwych (opcjonalnych) wersjach:

- oscylator zbudowany z elementow dyskretnych na bazie kwarcu 14.18 MHz
(ponizej zdjecia dwoch wersji ptyt Atari z réznymi oscylatorami)
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- oscylator w postaci monolitycznego generatora DIP, bez uzycia dodatkowych
elementow zewnetrznych (ponizej zdjecie takiego generatora dla orientacji).
UWAGA: niniejszy opis pomija te (rzadko wystepujaca) opcje oscylatora, chociaz
montaz VBXE i w tym przypadku jest jak najbardziej mozliwy.

Zdjecie - generator DIP

Demontaz dotychczasowego oscylatora:

Nalezy wylutowac wszystkie elementy oscylatora (rezonator kwarcowy i pozostate,
zaleznie od wersiji ptyty Atari) tak, zeby n6zki OSC_IN (2) i OSC_OUT (1) uktadu
FREDDIE pozostaty nigdzie nie podigczone. Nie podaje tutaj co doktadnie wylutowac,
gdyz oscylatory sg rézne w réznych ptytach i rozne sg tez oznaczenia elementéw. Jednak
w miare sprawny elektronik powinien sobie z tym poradzi¢ bez problemu, postugujac sie
oczywiscie schematem odpowiedniej wersji Atari.

Wylutowany (ostroznie) kwarc 14.18 MHz bedzie potrzebny do przylutowania na ptytce
PCLK.



Zdjecie - oscylator zdemontowany (ptyta 130XE z pamieciami 1-bitowymi)

1.2 Do ptytki PCLK nalezy przylutowaé 3 kotki typu "goldpin" jak na ponizszym zdjeciu

1.3 Po tej samej stronie nalezy umiesci¢ wylutowany wczesniej z ptyty Atari rezonator
kwarcowy - uwaga aby nie zrobi¢ zwarcia pomiedzy obudowag i pinami rezonatora a
ktoryms z "goldpinow".




1.4 Tak przygotowang ptytke PCLK nalezy wlutowa¢ w miejsce na ptycie Atari
przygotowane do zamontowania generatora DIP. Uwaga: w ptycie komputera sg 4 otwory
dla "n6zek" generatora. My wykorzystamy tylko 3 z nich - czwarty nie jest nigdzie
podftaczony. Uwaga druga - jak widac ponizej na niektérych ptytach generator jest
odwrdocony o 180 stopni w stosunku do innych wersji.

Zdjecia - 1) ptytka PCLK w najcze$ciej spotykanej ptycie z 4-bitowymi pamieciami. Sygnat
PCLK podtgczony do VBXE przewodem ekranowanym. 2) Ptytka PCLK w ptycie 130XE z
pamieciami 1-bitowymi - jak wida¢ odwrdcona o 180 stopni.



1.5 Przed wigczeniem komputera nalezy sprawdzic¢, czy wlutowana ptytka PCLK ma
potgczenie z pinem OSC_IN (2) uktadu FREDDIE, napieciem zasilania +5V oraz masg
komputera wg opisu na rysunku ponize;.
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Rys. Wyprowadzenia sygnatow na ptytce PCLK. Sygnaty OSC _IN, 5V i GND podtaczone
sq za pomocg 3 goldpinéw. Sygnat PCLK bedzie podtgczony pdzniej za pomocag
przewodu ekranowanego (ekran podtgczony do GND) do VBXE.

1.6 Witgczamy komputer. Powinien normalnie zadziatac. Jezeli tak sie stato to mamy juz
nowy generator, przystosowany do pracy z VBXE.



2. Montaz ptytki VBXE

2.1 Wylutowujemy uktad ANTIC (CO21698). Wylutowanemu uktadowi czyscimy i
prostujemy nozki.

2.2 Wlutowujemy w miejsce uktadu ANTIC ptytke VBXE. Opcjonalnie mozna wlutowaé w
ptyte Atari listwy jednorzedowe 2szt. 1x20 pin raster 2,54 i w nich umie$ci¢ VBXE ale NIE
POLECAM TEGO ze wzgledu na trwatos¢ i niezawodnos¢ potgczenia mechanicznego i
elektrycznego.

2.3 Odnajdujemy w komputerze uktad 74(HCT)LS138 i do jego ndzki nr 9 przylutowujemy
przewod, ktéry taczymy z punktem A na ptytce VBXE.

Uwaga: ten sygnat to podtgczenie linii CS wybierajgcej adres rejestru sprzetowego
VBXE. Nozka 9 uktadu 74LS138 wybiera "strone" $D6xx. Jezeli chcemy, lub
jesteSmy zmuszeni do zmiany tej strony (bo np. inne rozszerzenie w komputerze juz
jej uzywa) wowczas mozemy podtaczy¢ punkt A VBXE z n6zkg 7 uktadu 74LS138 -
w ten sposéb rejestr sprzetowy VBXE znajdzie sie pod adresem $D7xx.
Oprogramowanie do VBXE wspiera obydwie opcje.

2.4 Podtgczamy zegar PCLK do VBXE. Od ptytki PCLK (patrz opis ptytki w p.1.5) do
punktéw B (zegar) i C (masa) na ptytce VBXE. ROBIMY TO PRZEWODEM
EKRANOWANYM jak na zdjeciu (w tym przypadku zdjecie jest z XEGS).




2.5 Ten punkt wykonujemy TYLKO dla wersji VBXE rev. 1.1

Do punktu D na ptytce VBXE podtgczamy sygnat REF dostepny w nastepujacych
miejscach (do wyboru) :

- na nézce 11 MMU
- na noézce 8 uktadu ANTIC C0O21698

2.6 Do punktu E na ptytce VBXE podtgczamy sygnat IRQ dostepny min. w nastepujacych
miejscach:

- ndzka 4 procesora 6502 (CO14806)
- nézki 37 i 38 uktadu PIA 6520
- nézka 29 uktadu POKEY (CO12294)

2.7 Do punktu F na ptytce VBXE podtaczamy sygnat EXTSEL dostepny na nézce 3 uktadu
FREDDIE (CO61991).

Uwaga: w komputerach 65XE bez ztgcza ECI oraz w komputerach XEGS ndzka 3
uktadu FREDDIE (EXTSEL) podtaczona jest bezposrednio do napiecia zasilania
+5V. Nalezy bezwzglednie odtgczyc¢ jg od tego napiecia poprzez przeciecie sciezki
doprowadzajacej +5V do tej nozki lub poprzez wylutowanie jej z ptyty komputera
(ostroznie). Tak przygotowang nozke 3 uktadu FREDDIE nalezy potaczy¢ z
napieciem +5V poprzez rezystor okoto 3kQ i dopiero podtaczy¢ do punktu F na
ptytce VBXE.

W pozostatych modelach komputerow (wszystkie XE ze ztgczem ECI) sygnat
EXTSEL jest juz podtaczony do +5V poprzez odpowiedni rezystor i nalezy tylko
podtaczy¢ ndzke 3 FREDDIE do punktu F na ptytce VBXE nic nie tngc ani nie
wylutowujac.

2.8 Punkt G na ptytce VBXE tagczymy z punktem H mostkiem z cienkiego drutu.

Uwaga: punkt G moze by¢ podtgczony do masy (GND) lub dowolnego innego
statego potencjatu np. napiecia zasilania uktadu - w tym przypadku wybratem punkt
H ze wzgledu na jego wygodng bliskos¢ (w punkcie H wystepuje napiecie

zasilanie VCCIO VBXE +3.3V). Na zdjeciach w tym dokumencie punkt G
podfgczony jest drutem do masy.

2.9 Punkt P na ptytce VBXE podtgczamy do sygnatu CASINH dostepnego na:

- n6ézce 16 MMU, lub
- ndzce 4 FREDDIE
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Zdjecie - VBXE w Atari XEGS - zmontowane, jeszcze bez podtgczenia gniazda RGB

2.10 Test wstepny. Uruchamiamy komputer. Powinien normalnie pracowac. Uruchamiamy
program FC.COM. Program powinien sie uruchomic i wyswietli¢ stan urzgdzenia, wersje
firmware i liste dostepnych (zatadowanych) konfiguracji. Na razie nic wiecej nie robimy;,
opuszczamy program przez ESC.
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3. Podtaczenie gniazda RGB VBXE

W pierwszej kolejnosci w obudowie Atari montujemy gniazdo DSUB 9 (meskie) np. nad
modulatorem, np. jak na zdjeciu:

Rozktad pindbw w gniezdzie (patrzac od tytu komputera, jak na powyzszym zdjeciu):

12345
6789

1 Red (z VBXE)

2 Blue (z VBXE)

3 Green (z VBXE)

4 RGB control (z VBXE)

5 CVBS (composite video) lub CLUM (composite luma)

6 CSYNC (bezposrednio z pinu 15 uktadu CD4050 na ptycie Atari XE)
7 GND (z VBXE)

8 GND (z ptyty Atari - np. ekran modulatora)

9 Audio

UWAGA: wyjscie CVBS w Atari XE niestety "nie trzyma standardu" jesli chodzi o
amplitude sygnatu synchronizacji - jest ona po prostu za mata dla niektorych monitorow i
telewizorow, co objawia sie "zrywaniem" lub catkowitym brakiem synchronizacji. Lepiej
podtgczac zamiast CVBS sygnat Composite Luma (CLUM,).



Sygnaty CVBS i Audio dostepne sg np. na ztgczu modulatora. (CVBS pierwszy z prawej
strony - przewdd czerwony, Audio z lewej strony - przewdd z6tty). Sygnat CLUM dostepny
jest na ztgczu monitorowym - patrz réwniez schemat Atari XE.

Dodatkowo piny 7 i 8 (GND) na gniezdzie zwieramy ze soba.
Uwaga:

Podtgczajgc VBXE do telewizora / monitora przez ztgcze SCART wykorzystujemy piny
CVBS (lub lepiej CLUM), Audio, R, G, B, GND oraz RGB control.

Podtgczajgc VBXE do monitora typu Commodore 1084S / 1085S / PHILIPS 8833-11
wykorzystujemy piny R, G, B, GND oraz jako synchronizacje sygnat CSYNC podtgczany
do dowolnego z wejs¢ SYNC H lub SYNC V w gniezdzie DSUB9 monitora.



